Kurs programowania mikrokontrolerow AVR w | ezyku
Basic z wykorzystaniem programu Bascom AVR.

Lekcja 2

Obstuga alfanumerycznego w§wietlacza LCD

Dzisiaj naszym zadanienedizie napisanie programu, dki ktéremu kedziemy w stanie
wyswietla¢ réznego rodzaju napisy oraz waitozmiennych na wdwietlaczu. Schemat
podhczenia wywietlacza do mikrokontrolera znajduje gionize;j:
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Kod programu:

$regfile = "attiny2313.dat"
$crystal = 1000000

Config Lcdbus = 4 ‘wywietlacz podiczony w trybie 4 bitowym



Config Lcd =16 * 2 ‘wyswietlacz 2x16 znakow
Config Lcdpin = Pin, Db4 = Portb.4 , Db5 = PorthbBb6 = Portb.6 , Db7 = Porth.7 , E =
Portb.3 , Rs = Portb.2

Dim X As Byte 'deklaracja zmiennej x jakbo bajt @inve
wartasci 0-255)

X =125 'wpisanie do zmiennej x waito 125

Cls ‘czyci wyswietlacz

Cursor Off ‘kursor wydczony

Do 'mtla nieskaczona

Locate 1,1 'polecenie do lokalizacji kursora (y,x)

Lcd "Zmienna x ma wartosc:" ‘wywietlenie na lcd napisu: Zmienna x ma
wartosc:

Locate 2,1

Led X 'wywietla wartg¢ zmiennej x

Loop 'koniec gtli

Po napisaniu programu klikamy klawisz F7 w celumsgdowania programu lub po prostu
klikamy przycisk ,compile”. Nastepnie klikamy pragk F4 w celu wgrania skompilowanego
programu do mikrokontrolera. Pojawg siowe okienko w ktorym powinna widrii@azwa
procka ktorego zylismy. Nastepnie klikamy przycisk ,write buffer to $la ROM”. W tym
momencie program powiniergsivgrywat do procka i po chwili na naszym swyietlaczu
powinno pokazasie to co wczéniej zapisaBmy chcesz programie.

Jezeli chcesz usut program z procka kliknij na ,,erase chip”.



